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Regulamin Gry integracyjnej FUN RUN PL

§ 1. Wstep

Regulamin okresla warunki, tryb zgtoszenia i zasady uczestnictwa w grze integracyjnej
»FUN RUN PL” (dalej: Gra).

Organizatorem Gry jest Biuro Karier Politechnikitédzkiej z siedzibg wtodzi, przy Al. Politechniki 3A
(dalej: Biuro Karier lub Organizator).

Gra integracyjna FUN RUN PL, to inicjatywa o charakterze edukacyjno-rozrywkowym, ktéra
zostata stworzona z myslg o rozwoju kompetencji, integracji i dobrej zabawie.

§ 2. Uczestnicy FUN RUN PL

W Grze moga uczestniczy¢ wytgcznie studenci | roku studidw | stopnia Politechniki Lodzkiej,
ktorzy zarejestrowali sie poprzez formularz zgtoszeniowy, zwani dalej ,,Uczestnikami”.

Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji informacji dot. etapu nauki na Politechnice
toédzkiej oraz ewentualng mozliwosé dyskwalifikacji zgtoszonej druzyny w przypadku
poswiadczenia nieprawdy.

§ 3. Zasady gry

Celem edukacyjnym Gry jest wspieranie rozwoju kompetencji studentéw poprzez wspotprace
w zespole oraz rozwigzywanie probleméw w nietypowych sytuacjach. Ponadto Gra ma
przyblizy¢ Uczestnikom uktad przestrzenny kampusu PL, w tym lokalizacje jednostek Uczelni
istotnych dla nowoprzyjetego studenta. Ma rozwija¢ takze umiejetnos¢ kreatywnego
rozwigzywanie problemow, komunikacji i zarzgdzania czasem.

Gra odbedzie sie 5 listopada 2026 r. w godzinach 10:00 - 14:00 i bedzie przebiegata zgodnie
z instrukcjami podanymi Uczestnikom w dniu Gry przez Organizatorow. Instrukcja zostanie
przekazana w formie pisemne;.

Celem Uczestnikow jest dotarcie do wszystkich punktéw kontrolnych Gry, wykonanie
wszystkich zadan przygotowanych na trasie i zebranie potwierdzeh wykonania tych zadan.
Szczegdty realizacji tych celow zostang opisane w poszczegélnych punktach oraz
w przekazanej instrukcji.

Uczestnictwo w Grze jest bezptatne.

W Grze moze wzig¢ udziat maksymalnie 10 Zespotdw, kazdy liczacy po 3 osoby. Organizator nie
dopuszcza do gry zespotéw o mniejszej, badz wiekszej ilosci uczestnikéw.

Warunkami udziatu w Grze s3:

1) rejestracja Zespotu liczacego 3 osoby (kazdy z uczestnikdw dokonuje zgtoszenia
indywidualnie poprzez dedykowany formularz);

2) wyrazenie przez kazdego Uczestnika (cztonka) Zespotu zgody na udostepnienie wizerunku
z Zatgcznika nr 1 do regulaminu oraz zapoznanie sie z Klauzulg Informacjg o przetwarzaniu
danych osobowych (Zatgcznik nr 2).
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Decydujgca jest kolejnos¢ zgtoszen (bedzie brany pod uwage termin zgtoszenia ostatniego
cztonka danego Zespotu). O zakwalifikowaniu do rozgrywki Uczestnicy zostang poinformowani
mailowo.

Na podstawie formularzy utworzona zostanie lista podstawowa zespotéw, wraz z ich sktadem
osobowym.

W przypadku zgtoszenia sie wiekszej ilosci zespotdw tworzona jest lista rezerwowa, zgodnie z
kolejnoscig zgtoszen. W przypadku rezygnacji zespotu z listy podstawowej lub gdy na starcie
zgtosi sie Zesp6t o niepetnej liczbie Uczestnikéw, zespotom z listy rezerwowej przystuguje
mozliwos¢ startu w Grze. O takiej mozliwosci Zespoét zostanie poinformowany droga
telefoniczng / mailowa najpdzniej w dniu startu Gry.

Sktad Zespotu startujagcego w Grze musi by¢ taki sam jak w formularzu zgtoszeniowym.
W wyjatkowych przypadkach, po wczesniejszym zgtoszeniu, Organizator dopuszcza zmiane
sktadu Zespotu, jednakze nie pdzniej niz 2 dni przed wydarzeniem.

W przypadku duzej liczby chetnych, przekraczajacej liczbe 10 Zespotdéw, Organizator zastrzega,
ze na 3 dni przed rozpoczeciem Gry moze zwrdci¢ sie do Uczestnikdbw o dodatkowe
potwierdzenie udziatu w Grze.

Zgtoszenia do Gry przyjmowane sg do 31 pazdziernika 2026 r. do godz. 23:59 wytacznie
poprzez formularz zgtoszeniowy dostepny pod linkiem:
https://forms.cloud.microsoft/e/wu8WEASeHy

Aby ukonczyé¢ Gre trzeba odwiedzi¢ wszystkie punkty kontrolne wyznaczone w rozgrywce, w
okreslonym przez Organizatora czasie. W koncowym rezultacie liczy sie sumaryczny czas
wykonania wszystkich zadann. Ominiecie punktu kontrolnego wigze sie z doliczeniem do
koncowego rezultatu na mecie kary w wysokosci 20 minut (za kazdy pominiety punkt kontrolny),
natomiast niewykonanie zadania/badz nieprawidtowe wykonanie zadania w wyznaczonym
czasie, w danym punkcie kontrolnym wigze sie z doliczeniem kary w wysokosci 10 minut.

Wszyscy Uczestnicy (cztonkowie) Zespotu muszg by¢ obecni w kazdym punkcie kontrolnym.

Podczas Gry kazdy Zespét musi posiadaé sprawnie dziatajacy i w petni natadowany telefon
komorkowy, ktéry bedzie niezbedny do wykonania niektérych zadan w trakcie trwania Gry.
Ponadto uczestnicy mogg korzystac¢ za pomoca telefondw z interaktywnej mapy kampuséw PL,
ktéra znajduje sie pod adresem: https://mapa.p.lodz.pl/ - korzystanie z mapy nie wymaga
instalacji aplikacji.

Zespot moze kontaktowac sie z Organizatorem pod numerem telefonu: 42 631 20 98.

Organizator zastrzega sobie prawo do nieujawniania czesci informacji na temat zasad, w tym
zadan Gry do jej rozpoczecia — celem przeprowadzenia jej na réwnych zasadach dla wszystkich
Uczestnikow.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowanie Uczestnikéw Gry oraz nastepstwa
z niego wynikajgce i szkody Uczestnikéw, w tym chwilowy albo trwaty uszczerbek na zdrowiu
i wypadki $miertelne.

Uczestnicy Gry jako studenci Politechniki £ddzkiej zobowigzani sg do przestrzegania Statutu PL
(https://politechnikalodzka.ssdip.bip.gov.pl/statut-pl/statut-politechniki-lodzkiej.html)  oraz
Regulaminu studiéw w Pt (https://p.lodz.pl/studenci/dokumenty/regulamin-studiow-w-pl).

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki losowe powstate w trakcie Gry.
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21. Zespot nieprzestrzegajgcy zasad fair play moze zostaé wykluczony z Gry decyzjg Organizatora.
§ 3. Wytanianie zwyciezcéw

1. W Grze zostang nagrodzone 3 Zespoty, ktore uzyskajg najkrétszy czas przejscia catej trasy Gry,
po uwzglednieniu kar czasowych doliczonych w czasie Gry.

2. Obliczenie czaséw przejscia trasy Gry przez poszczegdlne Zespoty, z uwzglednieniem kar
czasowych, jest dokonywane przez Organizatora.

3. 0Od wynikéw Gry ogtoszonych na mecie Uczestnikom nie przystuguje odwotanie. Ogtoszone
wyniki sg ostateczne.

4. Ewentualne skargi dotyczgce przebiegu Gry nalezy zgtasza¢ mailowo na adres:
rik@adm.p.lodz.pl.

§ 4. Nagrody

1. Dla trzech pierwszych Zespotéw, ktére w najkrotszym czasie (po doliczeniu kar czasowych)
przejda trase Gry przewidziano nagrody:

| miejsce — karta upominkowa Allegro w kwocie 300,00 zt. dla kazdego Cztonka Zespotu
Il miejsce — karta upominkowa Allegro w kwocie 200,00 zt. dla kazdego Cztonka Zespotu

[l miejsce - na karta upominkowa Allegro w kwocie 100,00 zt. dla kazdego Cztonka Zespotu

2. Realizacja kart upominkowych odbywa sie wg zasad i w terminach opisanych w regulaminie
sprzedawcy kart.

§ 5 Informacje dot. przetwarzania danych osobowych
Informacje dot. przetwarzania danych osobowych

1. Dane osobowe uczestnikéw Gry, zebrane w procesie rejestracji, beda przetwarzane zgodnie
z obowigzujacymi przepisami prawa dotyczacymi ochrony danych osobowych — szczegoty
w klauzuli informacyjnej stanowigcej zatgcznik Nr 2 do regulaminu.

2. Akceptacja regulaminu jest rdwnoznaczna ze zgodg na przetwarzanie danych osobowych
w zakresie okreslonym w zatgczniku Nr 2 do regulaminu.

§ 6. Postanowienia koncowe

1. W kwestiach dotyczacych zasad i przebiegu Gry, nieprzewidzianych regulaminem, a takze
w zakresie interpretacji przepiséw regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

2. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie z waznych przyczyn
i opublikowania aktualnego regulaminu na www.biurokarier.p.lodz.pl.

3.  Wysytajac zgtoszenie Uczestnik akceptuje niniejszy regulamin.
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Zatacznik nr1
ZGODA NA UDOSTEPNIANIE WIZERUNKU

Zezwalam na nieodptatne wielokrotne utrwalanie i rozpowszechnianie mojego wizerunku przez
Politechnike todzka w celach promocyjnych. Niniejsze zezwolenie obejmuje wykonanie,
utrwalanie, przechowywanie i wykorzystywanie zdje¢ oraz video wraz z nagranym dzwiekiem bez
koniecznosci kazdorazowego ich zatwierdzania, a takze ich obrobke, powielanie i
rozpowszechnianie za posrednictwem stron internetowych, mediéw spotecznosciowych i innych
serwisow internetowych oraz materiatéw drukowanych Politechniki £6dzkiej.

Poinformowano mnie, ze niniejsza zgoda moze by¢ wycofana w kazdym czasie, przy czym wycofanie
zgody nie wptywa na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody
przed jej wycofaniem.
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Zatgcznik nr 2
KLAUZULA INFORMACYIJINA

Na podstawie Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdélne
rozporzadzenie o ochronie danych), publ. Dz. Urz. UE L Nr 119, s. 1 informujemy, ze:

1.

10.

Administratorem Pani/Pana danych osobowych w zwigzku z faktem rekrutacji oraz
uczestnictwa w Grze jest Politechnika t6dzka (adres: Stefana Zeromskiego 116, 90-924 £6dz),
reprezentowana przez JM Rektora.

Na Politechnice tdédzkiej powotany zostat inspektor ochrony danych kontakt:
iod@adm.p.lodz.pl, numer telefonu: 42 631 20 39.

Pani/Pana dane sg przetwarzane w celu zawarcia i realizacji uczestnictwa w Grze terenowej
FUNRUN Pt - art. 6 ust. 1 lit. a), c), rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem
danych osobowych iw sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (Dz.U. UE. L.z2016r. Nr 119, str. 1) - dalej RODO,

Podanie przez Panig/Pana danych jest dobrowolne, natomiast konieczne, aby mozliwe byto
Pani/Pana Uczestnictwo w ww. Grze.

Katalog Przetwarzanych danych w ramach realizacji Gry to obligatoryjnie: imie, nazwisko,
wydziat oraz kierunek studiéw, telefon kontaktowy, adres email, wizerunek.

Pani/Pana dane osobowe moga zosta¢ udostepnione podmiotom upowaznionym do odbioru
danych osobowych na podstawie odpowiednich przepiséw prawa, a takze podmiotom z
ktérymi Administrator zawart umowy powierzenia przetwarzania danych na potrzeby realizac;ji
ustug Swiadczonych dla Administratora, w szczegélnosci obstugi systemoéw informatycznych,
ustug zwigzanych z wysytka i odbiorem korespondenc;ji.

Dane osobowe nie bedg przekazywane do panstw trzecich ani do organizacji miedzynarodowe;.

W zakresie przewidzianym przepisami prawa przystuguje Pani/Panu prawo do zgdania dostepu
do Pani/ Pana danych osobowych, ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania,
a takze prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania oraz prawo do przenoszenia
danych.

Pani/Pana dane bedg przechowywane przez okres wymagany przepisami prawa.

Przystuguje Panu/Pani prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego (Prezes Urzedu
Ochrony Danych Osobowych).




